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ค าสั่งในการตัดสินใจ (Selection) 

เป็นกลุ่มค าสัง่ท่ีใชส้ าหรับการตดัสินใจเพ่ือเลือกเง่ือนไขต่าง ๆ ภายในโปรแกรม เพียงเง่ือนไขเดียว 
มาท างาน ไดแ้ก่ ค  าสัง่ if และ switch ซ่ึงชุดค าสัง่แบบน้ีในจาวาสคริปตจ์ะมีอยู ่4 ลกัษณะดงัน้ี 

1. ค าส่ัง if 
if เป็นการก าหนดใหโ้ปรแกรมท างาน เมื่อเง่ือนไขท่ีระบุหลงั if เป็นจริง  

รูปแบบ ตวัอย่าง Flowchart ตวัอย่าง script 
if(condition) 

{ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท า Block นี}้ 
 
หมายเหตุ ถา้ส่ิงท่ีใหท้ าหลงั เง่ือนไข
มีเพียงค าสัง่เดียวไม่ตอ้งอยูใ่น {} 

 
 
 
 
 
 
 
 

<script> 
var a,b; 
 a=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า a:”,1)); 
 b=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า b:”,2)); 
   if(a>b) 
      alert(“a more than b”); 
</script> 

2. ค าส่ัง if...else 
if..else เป็นการก าหนดเง่ือนไขเพ่ิมข้ึนมาจาก if โดยมีความหมายคือ ถา้มีเง่ือนไขหลงั if  

ไม่เป็นจริง โปรแกรมจะท างานมาท่ี else แทน  
รูปแบบ ตวัอย่าง Flowchart ตวัอย่าง script 

if(condition) 
{ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท า Block นี}้ 
else 
{ถ้าเงื่อนไขเป็นเท็จจะท า Block นี}้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<script> 
var a,b; 
 a=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า a:”,1)); 
 b=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า b:”,2)); 
   if(a>b) 
      alert(“a more than b”); 
  else 
      alert(“a not more than b”); 
</script> 
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3. ค าส่ัง if...else if...else 
if..else  if..else เป็นการก าหนดเง่ือนไขท่ีซอ้นข้ึนมาจาก if โดยมีความหมาย คือ ถา้เง่ือนไข if  

ไม่เป็นความจริง โปรแกรมจะท าการตรวจสอบเง่ือนไขหลงั else if ต่อไป ถา้หากว่าเง่ือนไขไม่ตรง  
กบัทั้ง if และ else if โปรแกรมจะเขา้มาท างานใน block ของ else ท่ีก  าหนดไว ้ 

รูปแบบ ตวัอย่าง Flowchart 
if(condition) 
{ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงจะท า Block นี}้ 

else if(condition) 
  {ถ้าเงื่อนไขเป็นจริงหลงั else if  
       จะท า Block นี}้ 
   else 
      {ถ้าเงื่อนไขเหลงั if และ else if     
       ไม่เป็นความจริงจะท า Block นี}้ 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

<script> 
 var a,b; 
 a=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า a:”,1)); 
 b=parseFloat(prompt(“ป้อนค่า b:”,2)); 
   if(a>b) 
      alert(“a more than b”); 
  else if(a<b) 
      alert(“a less than b”); 
     else 
       alert(“a = b”); 
</script> 
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4. ค าส่ัง switch 
switch เป็นค าสัง่ท่ีคลา้ย ๆ กบั if..else if..else คือ ถา้เง่ือนไดเป็นจริงท่ีเง่ือนไขใด  

ก็จะท าตามค าสัง่หลงัเง่ือนไขน้ี มีรูปแบบของประโยคค าสัง่ ดงัน้ี 

รูปแบบ ตัวอย่างค าสั่ง 
switch(สิ่งที่ต้องการเปรียบเทียบ) 
{ 
  case สิ่งที่น ามาเปรียบเทียบ: 
    การท างานเม่ือสิ่งที่เปรียบเทียบเป็นจริง; 
    break; 
 
 case สิ่งที่น ามาเปรียบเทียบ: 
    การท างานเม่ือสิ่งที่เปรียบเทียบเป็นจริง ; 
    break; 
  case ….(เงื่อนไขถัดไปเท่าท่ีมี) 
   break;. 
default:alert(ข้อความแสดงเม่ือไม่เข้าเง่ือนไข 
          ใดเลย); 
} 
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แบบฝึกหัดเขียนโปรแกรมด้วย JavaScript 

1. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าคะแนนสอบที่สอบได้ จากคะแนนเต็มทั้งหมดเป็นคะแนนใด ๆ  
แล้วเปรียบเทียบกับเกณฑ์ 70% กรณีที่ผ่านเกณฑ์ให้แสดงข้อความว่า “Pass” 

2. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าคะแนนสอบที่ท าได้วิชาคอมพิวเตอร์ จากคะแนนสอบ 40 คะแนน 
 ถ้าได้มากกว่าหรือเท่ากับ 28 คะแนนให้แสดงข้อความว่า “สอบผ่าน” และถ้าได้น้อยกว่า 28  
ให้แสดงข้อความว่า “สอบตก” 

3. ให้นักเรียนเขียนโปรแกรมเพื่อรับค่าน  าหนักของคน 2 คน แล้วให้เปรียบเทียบน  าหนัก และแสดงผล 
ว่าทั งสองคนใครหนักกว่า หรือเท่ากัน และถ้าแตกต่าง บอกด้วยว่าแตกต่างกันเท่าใด  


